
Formations
20202020 - Bachelor Video Game Art
Autograf (75020 - Paris)
Animation 3D labellisé par la FEDE et IDEL art-culture

20162016 - BTS Industrialisation des Produits Mécaniques
Lycée René Cassin (77186 - Noisiel)

20142014 - Baccalauréat Téchnologique STI2D
Lycée Evariste Galois (93160 - Noisy le grand)

Expériences
20182018 - Stage infografiste 2D / animation 2D
Agence Bastille (75011 - Paris)
Process de création d’animation 2D (Motion Design & image par image) sur After 
Effect et OpenToonz.

20172017 - Intérimaire manutention et logistique
Symag (94150 - Rungis)
	  
20162016 - CCD opérateur de production
ELIS (94360 - Bry Sur Marne)
Gestions, préparations et suivis de commande, inventaire, emballages, expéditions, 
base de données.

20152015 - Stage & CDD bureau d’études, usinage de précision
L.M.G (94170 - Le Perreux Sur Marne)
Conception du process de fabrication de pièces mécaniques, créations des plans, 
PAO/FAO, paramétrages outils/machines, installation, mesures.

Hobbies
MusiqueMusique

Pratique de la  guitare éléctrique en 
autodidacte, DJ amateur, représentations sur 

scène pour le label «Hybrid Theory».

Jeux VidéoJeux Vidéo
Création de prototype Casual/Hyper Casual 

et découverte régulière de jeux.
SuperLiminal (Pillow Castle) - Furi(The 

Game Bakers) - Rainbow Six Siege (Ubisoft)

Ronan Leparquois

Game Artist Junior

24 ans
4 Allée Guynemer

Neuilly sur marne (93330)
06.20.12.94.43.

ronan.leparquois@gmail.com

ronanleparquois.wixsite.com/website

22D D 
Dessin papier, retouche numérique.

33D D 
Modélisation/sculpt, texture, animation, 

rendu.

Moteur de jeuMoteur de jeu
Assemblage, programmation, export,

test/debug/polish.

Compétences

Zbrush
3DStudio MAX

Unity
Substance Painter

OpenToonz 
Suite Adobe
Suite Office

Logiciels


